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Цифровая трансформация и 

возникновение метавселенных

Цифровая трансформация порождает новые 

экономические пространства — метавселенные, 

обладающие внутренними рынками, валютами и 

экономическими механизмами, отличающимися 

от традиционных платформ.



Теоретические основы экономики 

метавселенных

Экономика метавселенных основана 

на интеграции классических теорий и 

цифровых экономических подходов, 

формируя новые модели 

производства и распределения 

цифровых ресурсов.

Виртуальные миры рассматриваются 

как самостоятельные экономические 

системы с собственными внутренними 

правилами, рыночным 

саморегулированием и механизмами 

ценообразования.

Исследования подчеркивают 

гибридную природу метавселенных, 

сочетающую централизованное 

управление разработчиков и 

рыночные стимулы пользователей.
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Игровая индустрия как фундамент 

метавселенных

Игровые платформы создают 

инфраструктуру для метавселенных, 

обеспечивая базовые 

экономические механизмы и 

взаимодействие пользователей.
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Разработчики управляют рынками, 

комбинируя рыночные и 

централизованные модели для 

поддержания стабильности и роста 

виртуальных экономик.
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Пользователи генерируют 

экономическую ценность, формируя 

спрос на цифровые товары и 

оказывая влияние на развитие 

внутриигровых рынков.
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Производство цифровых активов, их 

распределение и обмен 

реализуются через игровые 

механики, поддерживая динамичное 

функционирование метавселенных.
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Виртуальные активы: определение и 

функционал

Типы активов

Включают внутриигровые предметы, 

цифровые валюты и косметические 

элементы, которые обладают рыночной 

стоимостью и используются пользователями.

Обмен и торговля

Обеспечивается через внутриигровые и 

внешние торговые площадки с механизмами 

спроса и предложения, регулирующими цены 

товаров.

Экономическая ценность

Цифровые активы функционируют как 

нематериальные объекты с инвестиционным 

потенциалом, формируя новые виды 

имущества.

Роль пользователей

Пользователи формируют спрос, участвуют 

в создании стоимости и обеспечивают 

динамику внутриигровых рынков и экономики 

платформ.



Показатели эффективности экономики 

метавселенных

Данные отражают ключевые 

метрики оценки устойчивости и 

развития виртуальных экономик на 

различных платформах.

Высокая вовлечённость 

пользователей и объём транзакций 

способствуют ликвидности и 

инвестиционному интересу на 

рынке цифровых активов.



Цикл спроса, предложения и цен в 

метавселенной

Модель динамики рынка цифровых активов, основанная на взаимодействии 

участников и разработчиков



Сравнение 

внутриигровых и 

реальных экономик

Основные сходства и различия между 

виртуальными экономическими 

системами и традиционными рынками.

Метавселенные сочетают рыночные 

механизмы с централизованным 

контролем, образуя уникальные 

гибридные экономики.



Экономика метавселенных как часть 

глобальной системы



Внутриигровые рынки на примере CS:GO

Участие пользователей и влияние на рынокРазвитый рынок цифровых активов в CS:GO

В игре CS:GO сформирован крупный и активный 

рынок цифровых предметов, где стоимость 

определяется редкостью и спросом. Торговля 

реализуется внутри игры и на внешних 

платформах, создавая обширную 

экономическую систему.

Активное участие игроков в обмене и покупке 

скинов стимулирует динамическое 

ценообразование. При этом внутриигровые 

события и обновления поддерживают интерес и 

поддерживают стабильность рынка.



Инвестиционные стратегии на рынке 

CS:GO: кейс Соколова Е.

Формирование портфеля стоимостью 452 

тысячи рублей

Инвестиции в лимитированные наклейки 

операции Shattered Web
Игрок Соколов Е. вложился в скины и наклейки после турнира 

Starladder Berlin 2019. Редкие предметы выросли в цене до 

1590%, что позволило значительно увеличить стоимость 

портфеля за короткий период.

За полгода Соколов накопил цифровые активы общей 

стоимостью примерно 452 тыс. руб. Доходность объясняется 

ограниченным предложением скинов и высоким фанатским 

спросом, что отражает классические рыночные механизмы.



Инвестиционные 

стратегии на рынке 

Dota 2: кейс 

Малахова А.

Алексей Малахов инвестировал в косметический 

предмет «Костяной коготь» для героя Пудж после The 

International 2012. Цена предмета выросла в 20 раз, 

что принесло значительную прибыль за счёт 

ограниченного предложения и фанатского интереса.

Малахов также занимался арбитражем, 

перепродавая предметы с наценкой. Эта стратегия 

позволила ему стабильно зарабатывать по 5-10 

тысяч рублей в месяц благодаря активной 

вовлеченности в внутриигровой рынок.
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Decentraland: блокчейн и децентрализация 
собственности

Интерес крупных брендов и 

коммерческая активность

Ключевые особенности 

Decentraland на Ethereum

Decentraland использует технологию блокчейн 

для подтверждения цифровой собственности. 

Пользователи покупают и продают виртуальную 

землю, что формирует самостоятельную 

экономику с рыночной капитализацией $4,8 

млрд.

Платформа привлекает бренды, такие как Coca-

Cola и Sotheby’s, что свидетельствует о высокой 

значимости метавселенной как нового канала 

коммуникации и маркетинга в цифровой среде.

Децентрализация управления и 

зависимость от инфраструктуры

Модель управления менее централизована, чем 

в игровых платформах, но техническая 

инфраструктура и обновления остаются под 

контролем, что влияет на стабильность и 

развитие экономики.



Финансовизация и 

инвестиции в 

метавселенных

Рост институциональных инвестиций подтверждает 

увеличение финансовой активности в 

метавселенных. Цифровые активы становятся 

инструментами вложений с интеграцией в 

криптоэкономику и новыми финансовыми 

продуктами.

Связь с традиционными финансовыми рынками 

укрепляется, способствуя масштабированию и 

превращению виртуальных экономик в часть 

глобальной инвестиционной среды.



Проблемы и риски цифровых экономик

Зависимость от решений разработчиков 

создаёт риск внезапных изменений 

правил и стоимости активов, что 

снижает стабильность и доверие 

участников платформ.
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Отсутствие юридической защиты 

цифровой собственности увеличивает 

уязвимость пользователей к потерям и 

невозможности защиты прав на активы 

в случае споров.
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Высокая волатильность цен цифровых 

товаров способствует возникновению 

спекулятивных пузырей, что ставит под 

угрозу устойчивость виртуальных 

рынков.

03
Социальные и экономические риски для 

молодёжи включают вовлечение в 

спекуляции и финансовую зависимость, 

что требует внимания к регулированию 

и образованию.
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Будущее рынка: интероперабельность и 

экономика пользователей

Стремление к интероперабельности позволит 

использовать цифровые активы в разных 

метавселенных, расширяя ценность и 

ликвидность виртуальных товаров.

Продолжающийся рост финансовизации 

оживит инвестиционный потенциал, 

привлекая институциональные и мелкие 

капиталы в игровые экономики.

Развитие пользовательской экономики усилит 

роль игроков как создателей контента и 

экономических агентов, изменяя 

традиционные модели владения и 

распределения доходов.
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Метавселенные: новая эра 

цифровой экономики

Метавселенные формируют гибридные экономические системы, интегрированные в 
глобальный рынок с растущим инвестиционным потенциалом. Их развитие усилит роль 
пользователей как ключевых экономических участников будущего.
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