
Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

История (история России, всеобщая история)

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области основ исторического мышления 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Становление российского государства в контексте мировой истории

Раздел 2. Россия и мир в XVII – XIX вв.

Раздел 3. Россия и мир в первой пол. XX века.

Раздел 4. СССР во Второй мировой и Великой Отечественной войнах.

Раздел 5. Наша страна во второй пол. XX  - нач. XXI вв.

3. Перечень компетенций 
 

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять
системный подход для решения поставленных задач

УК-5 Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально-историческом,
этическом и философском контекстах

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Информационные технологии в графическом дизайне

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающихся в области теоретических знаний и практических навыков

работы в сети Интернет и работе в современных информационных технологиях, процессов создания,
модификации, применения, передачи и хранения визуальной информации в сфере графического дизайна
 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Информационные технологии в области графического дизайна

Раздел 2. Основные технологии визуализации информации

Раздел 3. Технологии используемые при работе в графических редакторах

Раздел 4. Совмещение информационных технологий в проектной деятельности

Раздел 5.  Системы искусственного интеллекта

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-6 Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и
использовать их для решения задач профессиональной деятельности

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять
системный подход для решения поставленных задач

УК-4 Способен осуществлять деловую коммуникацию в устной и письменной формах на
государственном языке Российской Федерации и иностранном(ых) языке(ах)

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Иностранный язык

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать коммуникативные компетенции обучающегося в области иностранного языка,

необходимые для решения социально-коммуникативных задач в различных областях бытовой, культурной,
профессиональной и научной деятельности при общении с зарубежными партнерами, а также для
дальнейшего самообразования, развития когнитивных и исследовательских умений, повышения общей
культуры и воспитания толерантности и уважения к духовным ценностям разных стран и народов.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Иностранный язык для общих целей. Бытовая сфера общения. СЕМЬЯ И ДОСУГ

Раздел 2. Иностранный язык для общих целей. .  Социально-культурная сфера общения.
ОКРУЖАЮЩАЯ СРЕДА И ЗДОРОВЬЕ

Раздел 3. Иностранный язык для общих целей.  Социально-культурная сфера общения. ОБЩЕЕ И
РАЗЛИЧНОЕ В СТРАНАХ И НАЦИОНАЛЬНЫХ КУЛЬТУРАХ. ТУРИЗМ

Раздел 4. Иностранный язык для академических целей. Учебно-познавательная сфера общения.
ВЫСШЕЕ ОБРАЗОВАНИЕ

Раздел 5. Иностранный язык для общих целей. Социально-культурная сфера общения.
ГЛОБАЛЬНЫЕ ПРОБЛЕМЫ ЧЕЛОВЕЧЕСТВА

Раздел 6. Иностранный язык для академических целей. Учебно-познавательная сфера общения.
              МЕЖДУНАРОДНЫЕ КОНТАКТЫ В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ СФЕРЕ

Раздел 7. Иностранный язык для профессиональных целей.  ИЗУЧАЕМАЯ НАУКА: ИСТОРИЯ И
ПЕРСПЕКТИВЫ

Раздел 8. Иностранный язык для профессиональных целей.       ИЗБРАННОЕ НАПРАВЛЕНИЕ
ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ



3. Перечень компетенций 
 

УК-3 Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде

УК-4 Способен осуществлять деловую коммуникацию в устной и письменной формах на
государственном языке Российской Федерации и иностранном(ых) языке(ах)

4. Общая трудоемкость дисциплины 
8 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Зачет, Зачет, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Практикум по физической культуре и спорту

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области формирования физической культуры

личности, способности направленного использования разнообразных средств физической культуры и
спорта для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и самоподготовки к будущей
жизни и профессиональной деятельности, физического самосовершенствования и воспитания  потребности
в регулярных занятиях физическими упражнениями и спортом.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Спортивные игры.  Общая физическая, специальная и спортивная подготовка в системе
физического воспитания

Раздел 2. Легкая атлетика. Индивидуальный выбор видов спорта или систем физического
воспитания и особенности занятий избранным видом спорта или системой физических упражнений

Раздел 3. Спортивные игры. Основы методики самостоятельных занятий физическими
упражнениями

Раздел 4. Легкая атлетика. Самоконтроль занимающихся физическими упражнениями и спортом

Раздел 5. Спортивные игры. Профессионально-прикладная физическая подготовка (ППФП)

3. Перечень компетенций 
 

УК-7 Способен поддерживать должный уровень физической подготовленности для обеспечения
полноценной социальной и профессиональной деятельности

4. Общая трудоемкость дисциплины 
0 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Зачет, Зачет, Зачет, Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Философия

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области философии с целью использования их в

процессе познания и преобразования действительности 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Философия, ее проблемы и роль в обществе

Раздел 2. Философское учение о бытии

Раздел 3.  Философское учение о познании

Раздел 4. Общество и человек в зеркале философии

3. Перечень компетенций 
 

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять
системный подход для решения поставленных задач

УК-5 Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально-историческом,
этическом и философском контекстах

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Основы проектирования

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
ознакомить обучающихся с методами и способами работы над проектом. развить креативное

мышление и творческие способности обучающихся.
 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Теоретические основы проектной деятельности

Раздел 2. Выполнение проекта. Презентация

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами
проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к
решению дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных решений и научно обосновывать свои
предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические
потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары
народного потребления)

ОПК-4 Способен проектировать, моделировать, конструировать предметы, товары, промышленные
образцы и коллекции, художественные предметно-пространственные комплексы, интерьеры зданий и
сооружений архитектурно-пространственной среды, объекты ландшафтного дизайна, используя
линейно-конструктивное построение, цветовое решение композиции, современную шрифтовую культуру и
способы проектной графики

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Русский язык и культура речи

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в речевой коммуникации (общей и профессиональной)

на русском языке

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Язык и речь

Раздел 2. Культура речи

Раздел 3. Функциональные стили речи

3. Перечень компетенций 
 

УК-3 Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде

УК-4 Способен осуществлять деловую коммуникацию в устной и письменной формах на
государственном языке Российской Федерации и иностранном(ых) языке(ах)

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Рисунок и основы перспективы

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области рисунка и перспективы как неотъемлемой

составляющей части всего комплекса художественного образования. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Основы конструктивного рисунка

Раздел 2. Основы изображения светотеневых отношений

Раздел 3. Рисунок архитектурных объектов и деталей

Раздел 4. Основы изображения головы человека

Раздел 5. Конструктивно-аналитический подход в рисунке

Раздел 6. Методика объемно-пространственной моделировки формы

Раздел 7. Конструктивный анализ сложных форм в рисунке

Раздел 8. Образ и форма в рисунке

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами
проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к
решению дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных решений и научно обосновывать свои
предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические
потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары
народного потребления)



4. Общая трудоемкость дисциплины 
11 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Живопись и основы цветоведения

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области практической живописи, как органичной

составляющей всего комплекса художественного образования. Овладеть способностью собирать,
анализировать образы окружающей действительности, синтезировать и интерпретировать полученную
информацию.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Изучение на практике ахроматической и хроматической гамм в живописи и цветоведении.
Особенности восприятия цвета в ахроматической живописи глазом и мозгом человека

Раздел 2. Применение законов цветоведения в живописи. Понятия быстрого этюда. Изучение
основных характеристик и свойств цвета в их взаимосвязи. Закономерности цветовых отношений в
цветовом 24-секторном круге

Раздел 3. Основы трехкомпонентной теории смешения цветов. Изучение понятия гармония в
живописи и цветоведении. Выполнение копии с репродукции известного художника

Раздел 4. Дополнительные цвета в живописи.  Изучение понятия тон и свет в живописи и
цветоведении

Раздел 5. Понятие декоративности в живописи.  Понятие контраст в живописи. Роль цвета в
натюрмортах на сближенную гамму в ахроматическом колорите

Раздел 6. Понятие тепло-холодности в живописи, изучение различных художественных техник.
Классификация цветовых ассоциаций.  Подготовка к экзамену

Раздел 7. Материальность и фактура в живописи. Особенности отражения и преломления цвета и
света в различных материалах. Ракурс и перспектива в живописи

Раздел 8. Абстрактный натюрморт. Изучение понятия стилизация. Работа с цветом и тоном в
декоративном натюрморте



Раздел 9. Акварель. Основные техники акварельной живописи. Особенности выполнения быстрого
наброска без предварительного эскиза

Раздел 10. Понятие нюанса в живописи. Роль цвета в натюрмортах на сближенную гамму в
хроматическом колорите

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами
проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к
решению дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных решений и научно обосновывать свои
предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические
потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары
народного потребления)

4. Общая трудоемкость дисциплины 
11 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

История искусств

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области истории западноевропейского и

отечественного искусства с Первобытной эпохи  до рубежа XX - XXI веков.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Первобытное искусство

Раздел 2. Искусство Древнего Востока

Раздел 3. Искусство Древней Греции

Раздел 4. Искусство Древнего Рима

Раздел 5. Средневековое искусство

Раздел 6. Искусство Византии

Раздел 7. Искусство Итальянского Возрождения

Раздел 8. Искусство Северного Возрождения

Раздел 9. Западноевропейское искусство XVII века

Раздел 10. Западноевропейское искусство XVIII века

Раздел 11. Романтизм в западноевропейском искусстве XIX века



Раздел 12. Западноевропейское искусство второй половины XIX – рубежа XIX-ХХ веков

Раздел 13. Древнерусское искусство

Раздел 14. Русское искусство XVI – первой половины XVIII веков

Раздел 15. Русское искусство второй половины XVIII – XIX веков

Раздел 16. Основные философские, эстетические и культурологические основания эпохи
Модернизма. Искусство Западной Европы и США первой половины ХХ в.

Раздел 17. Антагонизмы в искусстве Модернизма. Радикальный авангард. Ар Деко

Раздел 18. Постмодернизм: художественные теории и арт-практики искусства второй половины ХХ
века

Раздел 19. Отечественное искусство ХХ века

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-1 Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна
в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства, дизайна и техники в широком
культурно-историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями
конкретного исторического периода

4. Общая трудоемкость дисциплины 
12 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Экзамен, Зачет, Зачет, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Основы этики современного дизайна

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области этики современного дизайна.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Этика. Введение в дисциплину. Исторические учения.

Раздел 2. Историческое развитие нравственности

Раздел 3. Теория морали

Раздел 4. Моральные и этические нормы поведения

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-1 Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна
в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства, дизайна и техники в широком
культурно-историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями
конкретного исторического периода

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Основы композиции

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в сфере основ композиции для дальнейшей

художественно-технической разработки дизайн-проектов объектов визуальной информации в сфере
традиционных медиа и цифровой среды. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Основные понятия и термины композиции. 

Раздел 2. Ритм и метр - как характеристики движения композиции. 

Раздел 3. Средства гармонизации композиции. 

Раздел 4. Модульная композиция в дизайне.

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Организационное поведение

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области современных форм и методов управления,

основывающихся на особенностях организационного поведения личности, принципах формирования групп,
объединенных едиными целями, ориентированных на поддержание эффективных корпоративных и личных,
деловых и профессиональных отношений, а также построения траектории саморазвития на основе
управления временем и самообразованием. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Поведение личности в организации

Раздел 2. Организационная культура и коммуникации

3. Перечень компетенций 
 

УК-3 Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде

УК-6 Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию саморазвития
на основе принципов образования в течение всей жизни

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Основы проектной деятельности

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Целью освоения дисциплины является выработка у обучающихся знаний и навыков, необходимых

для эффективной деятельности по управлению проектами создания новых художественных изделий и
организации их производства на основе владения методологией управления проектами 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. ПРОЕКЦИОННАЯ СХЕМА ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Раздел 2. ОРГАНИЗАЦИЯ И УПРАВЛЕНИЕ ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ

Раздел 3. СОЦИОКУЛЬТУРНЫЕ АСПЕКТЫ ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

3. Перечень компетенций 
 

УК-2 Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные
способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

УК-6 Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию саморазвития
на основе принципов образования в течение всей жизни

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Компьютерная графика и анимация

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области 2D и 3D графики и анимации, а также

современных направлений их развития с использованием цифровых технологий. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Основные технологии компьютерной графики 

Раздел 2. Расширенные возможности векторной и растровой графики 

Раздел 3. Фильтры, эффекты, трансформации в области компьютерной графики и анимации

Раздел 4. История и современные тенденции развития искусства компьютерной графики и
анимации.

Раздел 5. Анимационные возможности программы Adobe After Effects.

Раздел 6. Работа с динамическими масками. Анимация текста

Раздел 7. Шейповая анимация.

Раздел 8. Создание и анимация 2D персонажа: разработка персонажа

Раздел 9. Создание и анимация 2D персонажа: лицевая анимация

Раздел 10. Создание и анимация 2D персонажа: анимация походки, прыжков, бега, взаимодействия
персонажей



Раздел 11. Создание авторского анимационного видео в формате 2D с персонажной анимацией:
предпроектные исследования и препродакшн

Раздел 12. Создание авторского анимационного видео в формате 2D с персонажной анимацией:
продакшн и постпродакшн

Раздел 13. Основы 3D моделирования

Раздел 14. Визуализация интерьеров и экстерьеров. 

Раздел 15. Анимация трехмерных сцен и персонажей. 

Раздел 16. Создание анимационного ролика в формате 3D

Раздел 17. 3D в After Effects

3. Перечень компетенций 
 

ПК-1 Способен осуществлять подготовку и согласование с заказчиком проектного задания на
создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и
цифровой среды

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

4. Общая трудоемкость дисциплины 
21 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Экзамен, Экзамен, Экзамен, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Рисунок и живопись в дизайне

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области практической живописи и рисунка, как

органичной составляющей всего комплекса художественного образования. 
 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Плановость в рисунке и живописи.

Раздел 2. Этюд фигуры человека. Изучение гипсового торса и экорше, верхних и нижних
конечностей.

Раздел 3. Портрет. Пластика в портретных зарисовках.

Раздел 4. Автопортрет.

Раздел 5. Композиция в листе, изучение формальных задач в работе (движение, форма, цвет).

Раздел 6. Портрет с руками. Наброски одетой фигуры в пространстве. Изучение графических и
живописных техник выразительности.

Раздел 7. Обнаженная фигура.

Раздел 8. Фигура человека в интерьере. Тонально-цветовой метод изображения человека.

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды



4. Общая трудоемкость дисциплины 
10 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет с оценкой, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Дизайн в цифровой среде

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области дизайна цифровых продуктов.
 

 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение в дисциплину. История цифровых медиа.

Раздел 2. Специфика дизайна в цифровой среде

Раздел 3. Интерактивные мультимедийные плакаты

Раздел 4. Основы веб-дизайна.

Раздел 5. Дизайн лендинга по брифу заказчика

Раздел 6. Разработка мультимедийного лонгрида

Раздел 7. Проектирование и дизайн мобильных приложений: анализ рынка, проектирование и
тестирование  UX интерфейса.

Раздел 8. Проектирование и дизайн мобильных приложений: создание UI дизайна

Раздел 9. Проектирование и дизайн мобильного приложения с онбордингом. 

Раздел 10. Трансмедийный сторителлинг

Раздел 11. Создание прототипа трансмедийного проекта с мультиплатформенной структурой



Раздел 12. Дизайн и проектирование одной из частей трансмедийного проекта  

3. Перечень компетенций 
 

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
18 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен, Экзамен, Экзамен, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Правоведение

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области правовых знаний, обеспечивающих усвоение

сущностных характеристик права, общую ориентацию в системе законодательства и практике его
применения, а также возможность дальнейшего углубленного изучения отдельных правовых дисциплин

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Общая теория государства и права 

Раздел 2. Отрасли российского права

3. Перечень компетенций 
 

УК-11 Способен формировать нетерпимое отношение к коррупционному поведению

УК-2 Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные
способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

УК-4 Способен осуществлять деловую коммуникацию в устной и письменной формах на
государственном языке Российской Федерации и иностранном(ых) языке(ах)

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Социология

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области социологии. Изучение предполагает научное

осмысление процессов общественной жизни, их сущность, содержание, динамику развития, помогает
понять обучающемуся сложные проблемы социального развития. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1.  Социология как наука об обществе

Раздел 2.  Человек. Культура. Общество. Методология социологического исследования

3. Перечень компетенций 
 

УК-3 Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде

УК-5 Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально-историческом,
этическом и философском контекстах

УК-9 Способен использовать базовые дефектологические знания в социальной и профессиональной
сферах

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Экономика

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области экономики, позволяющие получить целостное

представление о механизмах функционирования рыночной экономики и принятии решений в динамичной
экономической среде 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Экономика как наука

Раздел 2. Микроэкономика

Раздел 3. Система макроэкономических взаимосвязей в национальной экономике

Раздел 4. Макроэкономическая политика государства

3. Перечень компетенций 
 

УК-10 Способен принимать обоснованные экономические решения в различных областях
жизнедеятельности

УК-2 Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные
способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

УК-6 Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию саморазвития
на основе принципов образования в течение всей жизни

4. Общая трудоемкость дисциплины 
5 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Физическая культура и спорт

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Формирование у обучающегося физической культуры личности, способности направленного

использования разнообразных средств физической культуры и спорта для сохранения и укрепления
здоровья, психофизической подготовки и самоподготовки к будущей жизни и профессиональной
деятельности, физического самосовершенствования и воспитания потребности в регулярных занятиях
физическими упражнениями и спортом.  

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Основы здорового образа жизни

Раздел 2. Физическая культура в жизнедеятельности студента

Раздел 3. Медико-биологические основы физкультурно-спортивной деятельности

Раздел 4. Профессионально-прикладная физическая подготовка

3. Перечень компетенций 
 

УК-7 Способен поддерживать должный уровень физической подготовленности для обеспечения
полноценной социальной и профессиональной деятельности

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Современная культурная политика Российской Федерации

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
сформировать компетенции обучающихся в области государственной культурной политики

Российской Федерации, а также механизмах и путях ее реализации на федеральном, региональном и
локальном уровнях, в том числе в процессе достижения целевых национальных культурных проектов. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Государство и культура в современной России.

Раздел 2. Основные направления современной культурной политики РФ.

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-8 Способен ориентироваться в проблематике современной культурной политики Российской
Федерации

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Безопасность жизнедеятельности

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
сформировать компетенции обучающегося в области безопасности жизнедеятельности,

позволяющие осуществлять безопасную эксплуатацию технических систем при нормальных
производственных условиях и в чрезвычайных ситуациях.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Правовые, нормативно-технические и организационные основы обеспечения
безопасности жизнедеятельности

Раздел 2. Анализ условий труда.

Раздел 3. Защита населения и территорий от опасностей в чрезвычайных ситуациях

3. Перечень компетенций 
 

УК-2 Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные
способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

УК-8 Способен создавать и поддерживать в повседневной жизни и в профессиональной
деятельности безопасные условия жизнедеятельности для сохранения природной среды, обеспечения
устойчивого развития общества, в том числе при угрозе и возникновении чрезвычайных ситуаций и
военных конфликтов

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Основы педагогики

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенцию обучающегося в области общей педагогики как науки в логике

целостного образовательного процесса, общих проблем профессиональной педагогической деятельности,
предмета, методологии и структуры педагогики, ознакомление с технологией педагогических коммуникаций.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Педагогический процесс и основы педагогического проектирования

Раздел 2. Теоретические основы педагогической коммуникации

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-7 Способен осуществлять педагогическую деятельность в сфере дошкольного, начального
общего, основного общего, среднего общего образования, профессионального обучения и дополнительного
образования

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

История дизайна

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области истории дизайна как современной

дисциплины, подвести к осознанию, пониманию в становлении знаний  по хронологическим вехам. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. История дизайна конца XIX - первой половины XX веков

Раздел 2. Национальные школы дизайна. История дизайна второй половины XX века

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-1 Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна
в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства, дизайна и техники в широком
культурно-историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями
конкретного исторического периода

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Организация выставочной деятельности

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области организации выставочной деятельности 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Основы выставочной деятельности

Раздел 2. Концепция оформления выставки

Раздел 3. Технологические инновации в выставочной деятельности

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-5 Способен организовывать, проводить и участвовать в выставках, конкурсах, фестивалях и
других творческих мероприятиях

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Исследовательская работа в дизайне

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
-формирование навыков и получение опыта исследовательской и творческой работы в области

профессиональных задач дизайна. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Исследовательская работа как вид научной деятельности

Раздел 2. Изложение текстового материала и оформление исследовательской работы

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-2 Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты
научных исследований; оценивать полученную информацию; самостоятельно проводить
научно-исследовательскую работу; участвовать в научно-практических конференциях

ОПК-6 Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и
использовать их для решения задач профессиональной деятельности

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Визуальный нарратив

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области визуальных нарративов.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение в дисциплину. Визуальный нарратив в пространстве искусства и культуры

Раздел 2. Основы повествования 

Раздел 3. Базовые основы визуальной структуры 

Раздел 4. Визуальный нарратив в разных медиа

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Скульптура и пластическое моделирование

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области академической скульптуры и
пластического моделирования

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Практика создания в мягком материале (пластилин) рельефной композиции в квадрате из
неограниченного количества объемных плоскостей 

Раздел 2. Практика создания круглой объемной, формальной скульптуры на основе простых
геометрических форм в мягком материале (пластилин)

Раздел 3. Практика создания круглой объемной, формальной скульптуры на основе фигуры
человека в мягком материале (пластилин)

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Типографика в дизайне

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области типографики в дизайне.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение. Роль и место типографики в проектной культуре дизайна.

Раздел 2. Шрифтовая композиция. Выразительность шрифта

Раздел 3. Типографика в коммуникационном дизайне

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Коммуникационный дизайн

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области коммуникационного дизайна, позволяющие

эффективно проектировать различные визуальные коммуникации. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение в дисциплину. Основные положения коммуникационного дизайна.

Раздел 2. Коммуникационный дизайн. Печатная среда

Раздел 3. Коммуникационный дизайн. Электронная среда.

3. Перечень компетенций 
 

ПК-1 Способен осуществлять подготовку и согласование с заказчиком проектного задания на
создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и
цифровой среды

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Курсовой проект, Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Режиссура и сценарное мастерство

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области сценарно-режиссерской деятельности,

связанной с созданием анимационного видео и другой мультимедийной продукции.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение в дисциплину.

Раздел 2. Основы сценарного мастерства

Раздел 3. Изобразительно-выразительные средства режиссуры анимации и цифровых медиа

Раздел 4. Работа режиссера над аудиовизуальным произведением (анимационным фильмом,
видеофильмом, анимационным видео).

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Курсовая работа



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Искусство фотографии и видеосъемки

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области искусства фотографии и видеосъемки,

необходимые для создания анимационных видео и дизайна цифровой медиапродукции.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение. Место и роль фото-, видеоизображений в современных методах передачи
информации

Раздел 2. Искусство фотографии

Раздел 3. Видеосъемка. Основы операторского мастерства.

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

4. Общая трудоемкость дисциплины 
5 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Курсовой проект



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

UX/UI дизайн

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Получение знаний и практических навыков по проектированию и дизайну пользовательских

интерфейсов веб- и мобильных приложений.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение в предметную область UX/UI дизайна. 

Раздел 2. Основы UX и UI-дизайна.

Раздел 3. UX/UI дизайн мобильных приложений

3. Перечень компетенций 
 

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Музыка и звуковой дизайн

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области звукового дизайна и синтеза музыки и их

использования в создании анимационных видео, интерактивных приложений и игр.  

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение. Роль музыки и звукового дизайна в современных медиажанрах

Раздел 2. Основы звукового дизайна.

Раздел 3. Звук в анимации и моушн-графике

Раздел 4. Звук в интерактивных приложениях и играх.

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Иммерсивные технологии в дизайне

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области иммерсивных технологий и их использования

в дизайне веб- и мобильных приложений. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Виртуальная, дополненная и смешанная реальность: суть понятий и история развития

Раздел 2. Устройства реализации технологии дополненной реальности

Раздел 3. Проектирование и разработка приложений дополненной реальности.

Раздел 4. Типы VR-устройств и приложений виртуальной реальности.

Раздел 5. Разработка интерактивного виртуального тура и сопутствующего визуального и
мультимедийного контента.

Раздел 6. Разработка  VR-приложения в межплатформенной среде разработки Unity (командный
проект)

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
7 з.е.



5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Моушн-дизайн

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Формирование у студентов профессиональных компетенций в области современного

моушн-дизайна. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение. Ключевые понятия в области моушн-дизайна.

Раздел 2. Расширенные возможности After Effects в создании анимационной графики и сложных
визуальных эффектов.

Раздел 3. Графический телевизионный дизайн

Раздел 4. Создание обучающего ролика с персонажной анимацией и инфографикой.

Раздел 5. Разработка анимированной 3D-моушн-графики.

Раздел 6. Моушн-дизайн в пользовательском интерфейсе

3. Перечень компетенций 
 

ПК-1 Способен осуществлять подготовку и согласование с заказчиком проектного задания на
создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и
цифровой среды

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
8 з.е.



5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Цифровая айдентика

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области цифровой айдентики. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение. Визуальная идентификация бренда в цифровой среде.

Раздел 2. Принципы и этапы разработки цифровой айдентики

Раздел 3. Дизайн-система и ее создание в Figma

Раздел 4. Разработка динамического логотипа для цифрового продукта

3. Перечень компетенций 
 

ПК-1 Способен осуществлять подготовку и согласование с заказчиком проектного задания на
создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и
цифровой среды

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Экзамен



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Видеомонтаж

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Формирование у студентов профессиональных компетенций, связанных с монтажом

видеоматериала для цифровых медиапродуктов.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Монтаж. Исторический аспект

Раздел 2. Типы и виды монтажа

Раздел 3. Технологии видеомонтажа

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Фотографика

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области фотографики и ее использования в дизайне

цифровых медиа.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение в фотографику

Раздел 2. Художественные средства и выразительные возможности фотографики

Раздел 3. Фотографика в графическом дизайне 

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Основы гейм-дизайна

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Формирование у студентов комплекса знаний, умений и навыков в области гейм-дизайна.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение в дисциплину

Раздел 2. Структура современного игрового проекта

Раздел 3. Разработка концепции игрового проекта, сеттинга и игрового мира

Раздел 4. Разработка геймдизайнерской документации

3. Перечень компетенций 
 

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Курсовая работа



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Основы web-программирования

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области основ web-программирования.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Введение. Предмет Web-программирования. 

Раздел 2. Основные технологии верстки сайтов: HTML и CSS.

Раздел 3. Языки клиентских и серверных сценариев

Раздел 4.  Перспективы развития веб-технологий. Разработка Web-сайта с применением
HTML5/CSS3

3. Перечень компетенций 
 

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Курсовая работа



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Цифровое портфолио и мультимедийная презентация

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области создания цифрового портфолио и

мультимедийной презентации.
 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Цифровое портфолио дизайнера

Раздел 2. Дизайн и проектирование собственного портфолио на базе Figma.

Раздел 3. Мультимедийные презентации

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Курсовой проект



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Интерактивная инфографика

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области интерактивной инфографики как динамично

развивающемся виде визуального медиаконтента. 
 

 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Интерактивная инфографика: генезис, сущностные характеристики, место в общей
типологии инфографики.

Раздел 2. Использование интерактивной инфографики в современных СМИ. 

Раздел 3. Разработка интерактивной инфографики на заданную тему.

3. Перечень компетенций 
 

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет, Курсовой проект



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Учебная практика (учебно-ознакомительная практика)

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающихся в области визуального сторителлинга и цифрового

медиадизайна для решения учебных и творческих задач профессиональной деятельности.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Визуальные коммуникации и медиадизайн в эпоху цифровых инноваций.

Раздел 2. Общая характеристика профессиональной подготовки бакалавра направления «Дизайн
цифровых медиа».

Раздел 3. Методика работы над дизайн-проектом.

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-1 Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна
в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства, дизайна и техники в широком
культурно-историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями
конкретного исторического периода

ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами
проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к
решению дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных решений и научно обосновывать свои
предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические
потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары
народного потребления)

ОПК-4 Способен проектировать, моделировать, конструировать предметы, товары, промышленные
образцы и коллекции, художественные предметно-пространственные комплексы, интерьеры зданий и
сооружений архитектурно-пространственной среды, объекты ландшафтного дизайна, используя
линейно-конструктивное построение, цветовое решение композиции, современную шрифтовую культуру и
способы проектной графики

ОПК-5 Способен организовывать, проводить и участвовать в выставках, конкурсах, фестивалях и
других творческих мероприятиях



ОПК-6 Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и
использовать их для решения задач профессиональной деятельности

ОПК-7 Способен осуществлять педагогическую деятельность в сфере дошкольного, начального
общего, основного общего, среднего общего образования, профессионального обучения и дополнительного
образования

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять
системный подход для решения поставленных задач

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет с оценкой



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Учебная практика (музейная практика)

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в сфере работы с мультимедийными экспозициями в

пространстве музея.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Организационные аспекты проведения музейной практики

Раздел 2. Теоретическое исследование

Раздел 3. Внедрение интерактивных и мультимедийных решений в музейную экспозицию.

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-1 Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна
в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства, дизайна и техники в широком
культурно-историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями
конкретного исторического периода

УК-5 Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально-историческом,
этическом и философском контекстах

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет с оценкой



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Учебная практика (научно- исследовательская работа (получение первичных
навыков научно-исследовательской работы))

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Формирование навыков и получение опыта исследовательской и творческой работы в области

профессиональных задач дизайна цифровых медиа. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Исследовательско-аналитический раздел.

Раздел 2. Проектный раздел. 

3. Перечень компетенций 
 

ОПК-2 Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты
научных исследований; оценивать полученную информацию; самостоятельно проводить
научно-исследовательскую работу; участвовать в научно-практических конференциях

ОПК-8 Способен ориентироваться в проблематике современной культурной политики Российской
Федерации

УК-4 Способен осуществлять деловую коммуникацию в устной и письменной формах на
государственном языке Российской Федерации и иностранном(ых) языке(ах)

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет с оценкой



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Производственная практика (проектно-технологическая практика)

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области производственной деятельности,

направленные на изучение сферы деятельности и актуальных технологических и художественных аспектов
создания цифрового рекламного продукта в соответствии с требованиями, предъявляемыми современным
рынком труда.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Организационно-подготовительный 

Раздел 2. Аналитический

Раздел 3. Отчетный

3. Перечень компетенций 
 

ПК-1 Способен осуществлять подготовку и согласование с заказчиком проектного задания на
создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и
цифровой среды

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять
системный подход для решения поставленных задач

УК-11 Способен формировать нетерпимое отношение к коррупционному поведению

УК-2 Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные
способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

УК-3 Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде

УК-7 Способен поддерживать должный уровень физической подготовленности для обеспечения
полноценной социальной и профессиональной деятельности



УК-9 Способен использовать базовые дефектологические знания в социальной и профессиональной
сферах

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет с оценкой



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Производственная практика (преддипломная практика)

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области дизайна и проектирования цифрового

медиапродукта.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Организационные аспекты проведения преддипломной практики

Раздел 2. Теоретические и предпроектные исследования

Раздел 3. Проектный этап

Раздел 4. Отчетный этап

3. Перечень компетенций 
 

ПК-1 Способен осуществлять подготовку и согласование с заказчиком проектного задания на
создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и
цифровой среды

ПК-2 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов объектов
визуальной информации, идентификации и коммуникации для традиционных медиа и цифровой среды

ПК-3 Способен осуществлять проектирование пользовательского опыта и разработку графического
дизайна интерфейсов мультимедийных, Web и мобильных приложений

УК-10 Способен принимать обоснованные экономические решения в различных областях
жизнедеятельности

УК-6 Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию саморазвития
на основе принципов образования в течение всей жизни

УК-8 Способен создавать и поддерживать в повседневной жизни и в профессиональной
деятельности безопасные условия жизнедеятельности для сохранения природной среды, обеспечения
устойчивого развития общества, в том числе при угрозе и возникновении чрезвычайных ситуаций и
военных конфликтов



4. Общая трудоемкость дисциплины 
21 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет с оценкой



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Принципы графического дизайна

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в сфере основ плоскостной и

объёмно-пространственной композиции в графическом дизайне. 

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Графические средства организации композиции. Комбинаторика и модульность в
графическом дизайне.

Раздел 2. Средства гармонизации композиции в графическом дизайне. 

3. Перечень компетенций 
 

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять
системный подход для решения поставленных задач

4. Общая трудоемкость дисциплины 
3 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Коллаж в дизайне

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
Сформировать компетенции обучающегося в области искусства коллажа.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1. Плоскостная монохромная композиция.

Раздел 2. Плоскостная полноцветная композиция.

Раздел 3. Полноцветная композиция с объемными элементами.

3. Перечень компетенций 
 

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять
системный подход для решения поставленных задач

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования
«Санкт-Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна»

(СПбГУПТД)

Деловой иностранный язык

Уровень образования: бакалавриат

Профиль подготовки:
(специализация)

 Дизайн цифровых медиа

54.03.01 Дизайн
Направление подготовки:

(специальность)

Аннотация
рабочей программы учебной дисциплины

1. Цель изучения дисциплины: 
   Сформировать языковые и коммуникативные компетенции обучающегося, достаточные для

 осуществления ими устных и письменных деловых контактов с иностранными партнерами в ходе их
профессиональной деятельности, а также для изучения зарубежного опыта  в профессиональной сфере.

2. Содержание дисциплины 
 

Раздел 1.  ОСНОВЫ ДЕЛОВОГО ОБЩЕНИЯ.

Раздел 2. ВИДЫ КОММУНИКАЦИИ ПРИ ДЕЛОВОМ ОБЩЕНИИ 

3. Перечень компетенций 
 

УК-4 Способен осуществлять деловую коммуникацию в устной и письменной формах на
государственном языке Российской Федерации и иностранном(ых) языке(ах)

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 з.е.

5. Форма (ы) промежуточной аттестации 
Зачет


