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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА 
 

1.1. Место практики в структуре основной образовательной программы 

 Учебная практика, выполнение дизайн-проекта входит в профессиональный цикл основной 
образовательной программы (ОП) при освоении основного вида деятельности «Техническое 
исполнение художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов в материале». 

 
1.2. Цели и планируемые результаты 
В ходе прохождения практики обучающийся должен освоить следующие компетенции. 
 
1.2.1. Перечень компетенций 

Код 
компетенций 

Наименование результата обучения 

        ПК 2.1 Разрабатывать технологическую карту изготовления изделия 

ПК 2.2. Выполнять технические чертежи 

ПК 2.3 Выполнять экспериментальные образцы объекта дизайна или его отдельные 
элементы в макете или материале в соответствии с техническим заданием 
(описанием) 

ПК 2.4 Доводить опытные образцы промышленной продукции до соответствия 
технической документации 

ПК 2.5 Разрабатывать эталон (макет в масштабе) изделия 

 
1.2.2. Результаты прохождения практики 
 

Иметь 
практический 

опыт 

- подготовки верстки профессионального портфолио в виде креативного 
объекта как пример реализации проекта в соответствии с техническим 
заданием и с учетом особенностей применяемых технологий в изготовлении 
образца объекта дизайна; 
- верстки сложных проектов на основе выполненных схем и чертежей веб-
страниц; 
- разработки дизайна веб-приложений в соответствии со стандартами и 
требованиями заказчика;  
- создания, использования и оптимизации изображений для веб-приложений; 
- составления логотипа для рекламной кампании; 
- профессионального выполнения образца макета сложной многостраничной 
продукции 

Уметь - осуществлять верстку комплексных текстово-графических проектов с учетом 
аппарата издания со сложным проектированием сайта;  
- адаптировать концепцию разработки проекта под оптимальный выбор 
технологических особенностей реализации;  
- самостоятельно разрабатывать техническое задание и технологическую карту 
объекта дизайна; 
- разрабатывать чертежи каркасов типовых страниц с отсылкой к архитектурной 
схеме сайта с учетом технологических требований;  
- находить оптимальные навигационные решения на основе архитектуры 
экранного продукта, выполнять технические схемы прототипов веб-страниц; 
- создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-приложений;  
- выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнерское решение;  
- создавать дизайн с применением промежуточных эскизов, требований к 
эргономике и технической эстетике;  
- разрабатывать интерфейс пользователя для веб-приложений с 
использованием современных стандартов; 
- просматривать и выбирать эскизы лучшей графики для дальнейшей работы с 
печатной продукцией в соответствии с технической документацией; 
- разбираться в современном цифровом оборудовании, применяемом в 
типографической индустрии; 
- выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы 
в макете, материале в соответствии с техническим заданием (описанием); 

Знать - технологический процесс изготовления модели дизайн-проекта; алгоритм 
выполнения работы в соответствии с полученным заданием; 



РПП УП.02.02 Учебная практика, техническое исполнение дизайн-проекта Страница 4 из 7 

- технологический комплекс компонентов дизайн-проекта и правила 
типографики для выполнения технического чертежа; 
- нормы и правила выбора стилистических решений, современные методики 
разработки графического интерфейса;  
- требования и нормы подготовки и использования изображений в 
информационно-телекоммуникационной сети Интернет;  
- государственные стандарты и требования к разработке дизайна веб-
приложений; 
- типы и виды товарных знаков, актуальные тенденции в дизайне айдентики; 
- технологию выполнения эталонного образца изделия на примере 
многостраничного дизайнерского макета 

 

 
2. СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИКИ 

№ 
п/п 

Виды работ Объем часов 

1. Составление алгоритма выполнения работы в соответствии с 
полученным заданием: разработка и выполнение дизайн-макета 
авторского лифлета-портфолио 

8 

2. Поиск аналогов. Разработка первичных эскизов, формат полосы. 
Структура печатного продукта. Проектирование макета с 
применением модульной сетки для дальнейшей верстки 
двустороннего лифлета А3 в четыре фальца 

22 

3. Поиск и воплощение декоративно-функциональных решений 
дизайн-проекта. Подбор и подготовка необходимого 
иллюстративного материала. Первичное размещение 
подобранного материала на полосах и компоновка с текстом в 
соответствии с разработанной концепцией 

32 

4. Подготовка макета к печати, pre-press в соответствии с 
техническим заданием. Согласование макета в 
копицентре/типографии 

4 

5. Печать лифлета. Подготовка отчета по практике. Публичная 
защита проекта 

4 

Зачет с оценкой 2 

Всего: 72 

 

3. УСЛОВИЯ ПРОХОЖДЕНИЯ 
 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Оборудование и технологическое оснащение рабочих мест: стандартно оборудованный кабинет 
дизайна, оснащенный оборудованием:  
1. Видеопроектор с экраном  
2. Персональный компьютер с ПО: Microsoft Windows 10 Pro; Office Standart 2016; Adobe Photoshop, 
Adobe Illustrator, Adobe InDesign. 

 
3.2. Информационное обеспечение реализации  

 
 3.2.1 Учебная литература  
а) основная  

1. Боев, В. Д. Компьютерное моделирование : учебное пособие для СПО / В. Д. Боев, Р. П. Сыпченко. 

— 2-е изд. — Саратов : Профобразование, 2024. — 517 c. — ISBN 978-5-4488-0998-9. — Текст : 

электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/139751.html   — Режим доступа: для авторизир. пользователей 

2. Инженерная и компьютерная графика : учебник и практикум для среднего профессионального 

образования / под общей редакцией Р. Р. Анамовой, С. А. Леоновой, Н. В. Пшеничновой. — 2-е изд., 

перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 226 с. — (Профессиональное 

образование). — ISBN 978-5-534-16834-1. — Текст : электронный // Образовательная платформа 

Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/584597 
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б) дополнительная 

1. Компьютерная графика : учебное пособие для СПО / Д. В. Горденко, Д. Н. Резеньков, С. В. 

Сапронов, Н. В. Гербут. — Саратов : Профобразование, 2022. — 90 с. — ISBN 978-5-4488-1538-6. — 

Текст : электронный // Образовательная платформа IPR СМАРТ : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/books/122431/details — Режим доступа: для авторизир. пользователей 

2. Сметанникова, Т. А. Компьютерное моделирование в дизайне : учебное пособие для СПО / Т. А. 

Сметанникова, В. А. Кукушкина, Т. В. Ананьева. — Липецк, Саратов : Липецкий государственный 

технический университет, Профобразование, 2024. — 54 c. — ISBN 978-5-00175-259-2, 978-5-4488-

2073-1. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/141015.html   — Режим доступа: для авторизир. пользователей 

3. Сычев, А. В. Web-технологии : учебное пособие / А. В. Сычев. — 4-е изд. — Москва : Интернет-

Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2024. — 407 c. — ISBN 978-

5-4497-2429-8. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — 

URL: https://www.iprbookshop.ru/133914.html — Режим доступа: для авторизир. пользователей 

 

3.2.2. Современные профессиональные базы данных и информационные справочные 

системы, в т. ч. электронные образовательные ресурсы  

1. Электронно-библиотечная система «Айбукс» [Электронный ресурс]. URL: https://www.ibooks.ru  
2. Электронная библиотека учебных изданий СПбГУПТД [Электронный ресурс]. URL: 
http://publish.sutd.ru  
3. Электронно-библиотечная система IPRbooks [Электронный ресурс]. URL: 
http://www.iprbookshop.ru  
4. ФИГМА ДИЗАЙН [Электронный ресурс]. — Режим доступа: www.figma.com/design 
 

4. ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ПРОХОЖДЕНИЯ 

Шкала оценивания Критерии оценивания 
Наименование 

оценочных средств ПА 

Отлично  Обучающийся выполняет техническое исполнение 
проекта с высокой точностью: соблюдает сетку и 
отступы, добивается пиксель‑перфект 
соответствия макета, корректно экспортирует 
ресурсы для разработчиков; 
создаёт адаптивные макеты: разрабатывает 
версии для разных разрешений (мобильные, 
планшеты, десктоп), учитывает особенности 
сенсорного управления; 
соблюдает стандарты UI‑китов и дизайн‑систем: 
использует единую типографику, цветовую 
палитру, библиотеку компонентов, систему 
отступов; 
грамотно оформляет документацию: создаёт 
спецификации для разработчиков (шрифты, 
цвета, размеры, состояния), подготавливает 
assets с правильной плотностью (1x, 2x, 3x); 
учитывает требования UX: проектирует логичные 
пользовательские сценарии, обеспечивает 
доступность (WCAG), тестирует интуитивность 
интерфейса; 
применяет современные тренды веб‑дизайна без 
ущерба функциональности; 
сдаёт работу в срок с высоким качеством 
исполнения, демонстрирует способность 
самостоятельно решать сложные задачи; 
представляет проект профессионально: готовит 
мокапы на устройствах, собирает интерактивные 
прототипы, чётко объясняет принятые решения 

 

 

Просмотр 

выполненных работ 

 

Хорошо  Обучающийся владеет основным содержанием 
практики, знает базовые принципы веб‑дизайна и 
терминологию; 
выполняет техническое исполнение проекта с 
незначительными недочётами (например, 
небольшие отклонения от сетки, неидеальное 
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выравнивание элементов, мелкие ошибки в 
экспорте ресурсов); 
создаёт адаптивные макеты для основных 
разрешений, но не всегда оптимально 
прорабатывает крайние случаи (очень узкие 
экраны или ультраширокие мониторы); 
прорабатывает основные интерактивные 
состояния, но может упустить редкие (например, 
focus для клавиатурной навигации); 
соблюдает большинство требований UI‑кита, но 
допускает небольшие отклонения в типографике 
или отступах; 
оформляет базовую документацию для 
разработчиков, но может не детализировать 
некоторые параметры (например, не указывать 
все состояния кнопок); 
учитывает основные принципы UX, но не всегда 
тестирует сценарии на разных группах 
пользователей; 
допускает мелкие ошибки в кроссбраузерной 
совместимости или оптимизации графики, которые 
легко исправить; 
сдаёт работу в срок, но иногда требуется 
небольшая доработка по замечаниям 
руководителя практики; 
демонстрирует способность решать стандартные 
задачи (создание лендинга, многостраничного 
сайта, простого веб‑приложения), но затрудняется 
с нестандартными кейсами 

Удовлетворительно Обучающийся имеет фрагментарные знания 
теории, ориентируется только в простейших 
понятиях (макет, кнопка, шрифт, цвет, сетка, 
адаптивность, прототип, мокап); 
выполняет элементарные задания (создать 
статичный экран интерфейса, подобрать цветовую 
схему, собрать простой прототип) с частыми 
ошибками, нуждается в подсказках и образцах; 
работает с инструментами только при наличии 
подробной инструкции, допускает ошибки в 
использовании сетки, масштабировании 
элементов, экспорте изображений; 
создаёт макеты без должной адаптации под 
разные устройства или с грубыми нарушениями 
пропорций; 
прорабатывает только базовые состояния 
элементов (обычное и hover), игнорируя 
остальные (focus, active, disabled); 
нарушает единообразие стиля: использует разные 
шрифты, цвета или отступы в рамках одного 
проекта; 
оформляет документацию поверхностно, 
пропускает важные параметры (размеры, 
состояния, цветовые коды); 
сдаёт работу с опозданием или требует 
значительной доработки после замечаний; 
проявляет низкий уровень самостоятельности, 
постоянно нуждается в контроле и подсказках при 
работе с программами; 
не осознаёт роли технического исполнения в 
веб‑дизайне, не видит связи между качеством 
макета и удобством разработки 

Неудовлетворительно Обучающийся не владеет базовыми знаниями по 
практике: не знает основных принципов 
веб‑дизайна, не понимает сути адаптивности, 

сетки, интерактивности; 
не может выполнить даже простейшие задания 
без посторонней помощи (например, отличить 
статичный макет от интерактивного прототипа или 
правильно экспортировать изображение из Figma); 
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не анализирует технические требования к проекту, 
не видит очевидных ошибок в макетах 
(несоответствие размеров, отсутствие состояний 
элементов, грубые нарушения сетки); 
допускает грубые ошибки при работе с 
инструментами (искажение пропорций, пропуск 
ключевых элементов интерфейса, некорректный 
экспорт ресурсов); 
не решает типовые задачи даже с опорой на 
образец, допускает систематические грубые 
ошибки в проектировании (например, создаёт 
нечитаемые тексты, игнорирует контрастность, не 
учитывает особенности мобильных устройств); 
не использует шаблоны и UI‑киты, не умеет 
работать с компонентами и библиотеками; 
не отвечает на основные вопросы руководителя 
практики даже после уточнений и наводящих 
вопросов; 
демонстрирует отсутствие понимания значимости 
технического исполнения для веб‑дизайнера, 
проявляет безразличие к освоению навыков 
работы с инструментами; 
не создаёт даже упрощённый макет без грубых 
ошибок в структуре, содержании и оформлении; 
систематически нарушает правила веб‑дизайна 
(не соблюдает стандарты доступности, игнорирует 
адаптивность, создаёт нефункциональные 
интерфейсы) 
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