
Министерство науки и высшего образования Российской Федерации 
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования 

 «САНКТ- ПЕТЕРБУРГСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ  
ПРОМЫШЛЕННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ И ДИЗАЙНА» 

 
КОЛЛЕДЖ ТЕХНОЛОГИИ, МОДЕЛИРОВАНИЯ И УПРАВЛЕНИЯ 

 (Наименование колледжа) 

 

 
 

УТВЕРЖДАЮ 
Первый проректор,  

проректор по учебной работе 
 

_________________ А.Е. Рудин 
 

 
 
 

Рабочая программа практики 
 

Учебный план:  №:26-02-1-16 

 
Код, наименование 

специальности, 
направленность: 54.02.01 Дизайн (по отраслям), Веб-дизайн 

Квалификация 
выпускника: Дизайнер 

Уровень 
образования: Среднее профессиональное образование 

Форма обучения: очная 

  
 
 
  План учебного процесса 
 

индекс Наименование практики 
Номер 

семестра 
Кол-во  
недель 

Т
р

у
д

о
е

м
ко

с
ть

, 
ч
 

Форма 
промежуточной 

аттестации 

ПМ.01 Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной 
продукции, предметно-пространственных комплексов 

УП.01.01 
Учебная практика, выполнение 
дизайн-проекта 

7 2 72 
Зачет с 
оценкой 

 
 
 
 
 
 

Санкт-Петербург 

2026 
  



РПП УП.01.01 Учебная практика, выполнение дизайн-проекта Страница 2 из 7 

Программа практики составлена в соответствии  

с федеральным государственным образовательным стандартом  

среднего профессионального образования по специальности  

54.02.01 Дизайн (по отраслям), утверждённым приказом  

Минпросвещения России от 05.05.2022 N 308 (ред. от 03.07.2024) 

 

 

 

 
Составитель(и): Коняева А.С. 

  (Ф.И.О.) 
    

Председатель цикловой 
комиссии: Красильникова М.В. 

 (Ф.И.О.) 

 

 
СОГЛАСОВАНИЕ: 

 
 

Директор колледжа:  Леонов С.А. 
 (Ф.И.О.) 

 
 

Методический отдел: Ястребова С.А. 
 (Ф.И.О. сотрудника отдела) 

 

 

 

  



РПП УП.01.01 Учебная практика, выполнение дизайн-проекта Страница 3 из 7 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА 
 

1.1. Место практики в структуре основной образовательной программы 

 Учебная практика, выполнение дизайн-проекта входит в профессиональный цикл основной 

образовательной программы (ОП) при освоении основного вида деятельности «Разработка 
художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно-
пространственных комплексов». 

 
1.2. Цели и планируемые результаты 
В ходе прохождения практики обучающийся должен освоить следующие компетенции. 
 
1.2.1. Перечень компетенций 

Код 
компетенций 

Наименование результата обучения 

        ОК 2 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 
информации и информационные технологии для выполнения задач 
профессиональной деятельности 

ПК 1.2. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов 

ПК 1.3 Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с применением 
специализированных компьютерных программ 

 
1.2.2. Результаты прохождения практики 
 

Иметь 
практический 

опыт 

проведения анализа разработки эскиза дизайн-проекта - композиционной 
организации пространства в дизайн-проектировании; 
- применения на практике навыков работы с программами для верстки 
многостраничных макетов или макетов сложных форм;  
- разработки дизайна многостраничного продукта с системой рубрикации 
контента на основе проведенного предпроектного анализа 

Уметь - составлять актуальную архитектурную схему проекта разработки веб-сайта; 
- находить слабые места для редизайна в проекте;  
- находить и анализировать технико-технологические и стилистические аналоги 
с учетом целей и задач проектирования; 
- создавать эскизы дизайн-проекта для утверждения художественного образа в 
соответствии с брифом;  
- проводить предпроектный анализ;  
- разрабатывать концепцию проекта;  
- разрабатывать фор-эскизы - поисковые решения дизайн-композиции; 
- создавать макеты многостраничных продуктов в соответствии с 
предварительно проведенным анализом данных, целей и путей их достижения, 
с учетом определенной целевой аудитории;  
- применять основной пакет необходимых программ и дополнительных 
специальных средств работы с цифровыми публикациями и веб-сайтами для 
разработки дизайн-проекта;  
- проектировать и выполнять дизайнерский продукт в компьютерной программе;  
- создавать технические чертежи дизайн-проекта в специализированных 
графических программах 

Знать - виды шрифтов, анимационных изображений, аналоги страниц сайтов;  
- особенности пользователей и клиентов проекта, продукты и услуги, качества 
и возможности компаний и заказчиков; 
- теоретические основы композиционного построения в графическом и в 
объемно-пространственном дизайне; закономерности построения 
художественной формы и особенности ее восприятия; 
- основы классификации, рубрикации, предварительного подбора и обработки 
контента для формирования профессионального портфолио;  
- основы работы в различных компьютерных программах, включая программы 
верстки и графические редакторы, позволяющие создавать многостраничные 
макеты или макеты сложных форм 
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2. СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИКИ 
№ 
п/п 

Виды работ Объем часов 

1. Получение задания проекта – создание портфолио работ студента 
за все годы обучения (формат А4, от 20 страниц и более, итоговый 
вид: брошюра в мягкой обложке). Составление списка 
комплексного проекта печатного дизайна, этапов работы над ним 

10 

2. Предпроектное исследование. Сбор (электронный каталог) с 
исходными данными. Обозначение целей. Рубрикация. 
Обозначение этапов проектирования. Сбор и анализ аналогов 
конкурентов проекта (мониторинг сайтов, книг, журналов и пр.). 
Коллаж, составление карты ассоциаций. Разработка общей 
концепции проекта и общего графического оформления 
портфолио 

22 

3. Моделирование проекта. Разработка основной концепции 
портфолио. Рассмотрение вариантов, предложенных студентом. 
Выбор оптимального варианта. Прорисовка эскизов/графики до 
утверждения готового фор-макета проекта. Обсуждение и 
согласование работы с преподавателем. Разработка авторского 
стиля портфолио. Подбор стиля шрифтов, цвета проекта. 
Разработка титульного листа портфолио и всех частей проекта 
согласно рубрикации. Редактирование одобренных эскизов. 
Создание чернового макета портфолио. Создание дизайн-макета 

32 

4. Расчет проекта. Выбор материала. Внесение корректировок. 
Подготовка презентации к защите отчета. Публичная защита 
проекта 

6 

Зачет с оценкой 2 

Всего: 72 

 

3. УСЛОВИЯ ПРОХОЖДЕНИЯ 
 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Оборудование и технологическое оснащение рабочих мест: стандартно оборудованный кабинет 
дизайна, оснащенный оборудованием:  
1. Видеопроектор с экраном  
2. Персональный компьютер с ПО: Microsoft Windows 10 Pro; Office Standart 2016; Adobe Photoshop, 
Adobe Illustrator, Adobe InDesign. 

 
3.2. Информационное обеспечение реализации  

 
 3.2.1 Учебная литература  
а) основная  

1. Основы дизайна и композиции: современные концепции : учебник для среднего 
профессионального образования / ответственный редактор Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. 
и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 119 с. — (Профессиональное образование). — 
ISBN 978-5-534-11671-7. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/586951 
2. Тузовский, А. Ф.  Проектирование и разработка web-приложений : учебник для среднего 
профессионального образования / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 
219 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-16767-2. — Текст : электронный // 
Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/565693   
 

б) дополнительная 
1. Запекина, Н. М.  Основы полиграфического производства : учебник для среднего 

профессионального образования / Н. М. Запекина. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2026. — 178 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11087-

6. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/586957 
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2. Маркин, А. В. Web-программирование : учебное пособие для СПО / А. В. Маркин, А. Ю. Баранов. 

— 3-е изд. — Саратов, Москва : Профобразование, Ай Пи Ар Медиа, 2027. — 312 с. — ISBN 978-5-

4488-3094-5, 978-5-4497-5722-7. — Текст : электронный // Образовательная платформа IPR СМАРТ 

: [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/books/163215/details   — Режим доступа: для авторизир. 

пользователей  

3. Основы проектной и компьютерной графики : учебное пособие для СПО / составители С. Б. 

Тонковид. — 3-е изд. — Липецк, Саратов : Липецкий государственный технический университет, 

Профобразование, 2024. — 197 с. — ISBN 978-5-00175-296-7, 978-5-4488-2043-4. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа IPR СМАРТ : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/books/139718/details    — Режим доступа: для авторизир. пользователей 

 
3.2.2. Современные профессиональные базы данных и информационные справочные 

системы, в т. ч. электронные образовательные ресурсы  

1. Электронно-библиотечная система «Айбукс» [Электронный ресурс]. URL: https://www.ibooks.ru  
2. Электронная библиотека учебных изданий СПбГУПТД [Электронный ресурс]. URL: 
http://publish.sutd.ru  
3. Электронно-библиотечная система IPRbooks [Электронный ресурс]. URL: 
http://www.iprbookshop.ru  
4. ФИГМА ДИЗАЙН [Электронный ресурс]. — Режим доступа: www.figma.com/design 

 

 

4. ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ПРОХОЖДЕНИЯ 

Шкала оценивания Критерии оценивания 

Наименование 

оценочных средств 

ПА 

Отлично  Обучающийся демонстрирует глубокое понимание 
принципов веб‑дизайна и UX/UI‑проектирования; 
свободно оперирует ключевыми понятиями и 
терминами: юзабилити, информационная 
архитектура, вайрфрейм, мокап, прототип, сетка 
(grid), адаптивный и отзывчивый дизайн, 
пользовательский сценарий, CTA, визуальная 
иерархия, типографика в вебе, цветовая палитра, 
пиксель‑перфект, ретина‑графика и др.; 
выполняет полный цикл дизайн‑работ: проводит 
анализ целевой аудитории и конкурентов, создаёт 
пользовательские сценарии, разрабатывает 
вайрфреймы и прототипы, готовит финальные 
мокапы для разных устройств; 
создаёт адаптивные макеты, корректно 
отображаемые на экранах разных разрешений 
(мобильные, планшеты, десктопы), с учётом 
принципов mobile‑first; 
соблюдает стандарты доступности (WCAG), 
обеспечивает читаемость текста, контрастность 
элементов, удобство навигации; 
грамотно оформляет проектную документацию: 
предоставляет набор экранов интерфейса, 
спецификации шрифтов и цветов (HEX/RGB/HSL), 
библиотеку компонентов, гайдлайн по стилям, 
описание состояний интерактивных элементов; 
учитывает требования UX: проектирует интуитивно 
понятную навигацию, минимизирует количество 
шагов до целевого действия, оптимизирует 
скорость восприятия информации; 
проявляет творческий подход и профессиональную 
инициативу: предлагает оригинальные визуальные 
решения, находит нестандартные способы подачи 
контента, интегрирует анимации и 
микроинтеракции с пользой для пользователя; 
сдаёт работу в срок с высоким качеством 
исполнения, без ошибок вёрстки и компоновки; 

 

 

 

Просмотр 

выполненных работ 
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аргументированно защищает проект: чётко 
объясняет логику решений, обосновывает выбор 
цветовой схемы, типографики и композиции, 
отвечает на сложные вопросы 

Хорошо  Обучающийся владеет основным содержанием 
практики, знает базовые принципы веб‑дизайна и 
терминологию; 
выполняет дизайн‑проект с незначительными 
недочётами (например, небольшие нарушения 
сетки, мелкие погрешности в отступах, 
неидеальная контрастность, которые легко 
исправить); 
разрабатывает адаптивные версии макетов, но 
допускает мелкие ошибки в масштабировании или 
позиционировании элементов на отдельных 
разрешениях; 
создаёт прототипы и мокапы с достаточной 
точностью, но допускает небольшие погрешности в 
типографике или цветовой гармонии; 
решает стандартные практические задачи (дизайн 
лендинга, многостраничного сайта, мобильного 
приложения), но затрудняется с нестандартными 
кейсами (например, сложными интерактивными 
элементами или нетиповыми сценариями 
взаимодействия); 
отвечает на большинство вопросов преподавателя, 
в т. ч. дополнительных, но может допускать мелкие 
ошибки в интерпретации стандартов доступности 
или принципов адаптивности, которые устраняет 
после уточнения; 
оформляет проектную документацию с чёткими 
выводами, но иногда недостаточно развёрнуто 
аргументирует выбор решений или пропускает 
мелкие разделы спецификации; 
владеет базовыми и частью продвинутых функций 
дизайнерских инструментов (Figma, Adobe XD), но 
может испытывать трудности с автоматизацией или 
сложными компонентами; 
сдаёт работу в срок, но иногда требуется 
дополнительная проверка или корректировка 
отдельных экранов или элементов 

Удовлетворительно Обучающийся имеет фрагментарные знания 
теории, ориентируется только в простейших 
понятиях (сайт, интерфейс, кнопка, меню, цвет, 
шрифт, макет, прототип, адаптивность); 
выполняет элементарные задания (создать экран 
мобильного приложения, разработать простую 
страницу сайта, собрать базовый прототип) с 
частыми ошибками, нуждается в подсказках и 
образцах; 
анализирует макеты поверхностно, не видит 
системных проблем или путей их исправления 
(например, не замечает нарушения визуальной 
иерархии или не понимает, как улучшить 
читаемость текста); 
работает над проектом только при наличии 
подробной инструкции, допускает ошибки в выборе 
шрифтов, цветов, компоновке элементов, 
настройке сетки; 
решает только простейшие типовые задачи при 
наличии образца (например, может скопировать 
интерфейс по шаблону, но не разработать его 
самостоятельно); 
отвечает только на простые вопросы базового 
уровня, испытывает трудности с развёрнутыми 
ответами и дополнительными вопросами о 
принципах веб‑дизайна; 
изложение материала в работах недостаточно 
структурировано, возможны нарушения логики 
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навигации, ошибки в обозначениях и подписях, 
низкое качество прототипирования; 
не осознаёт роли UX‑исследований в 
проектировании, не видит связи между грамотной 
структурой и удобством интерфейса; 
допускает нарушения принципов доступности и 
адаптивности из‑за недостаточного понимания 
норм (например, создаёт нечитаемые сочетания 
цветов, не тестирует макет на мобильных 
устройствах) 

Неудовлетворительно Обучающийся не владеет базовыми знаниями по 
практике: не знает основных принципов 
веб‑дизайна, не понимает сути UX/UI, не различает 
типы макетов и прототипов; 
не может выполнить даже простейшие задания без 
посторонней помощи (например, отличить кнопку от 
ссылки на макете или правильно разместить текст 
и изображение на экране); 
не анализирует дизайн‑решения, не видит 
очевидных ошибок в интерфейсах (несоответствие 
сетки, отсутствие контраста, нелогичная навигация, 
неадаптивность); 
допускает грубые ошибки при работе с 
инструментами (искажение пропорций, пропуск 
ключевых элементов интерфейса, неверная 
интерпретация технического задания); 
не решает типовые задачи даже с опорой на 
образец, допускает систематические грубые 
ошибки в проектировании (например, путает 
порядок экранов, не понимает принципов 
навигации, не умеет работать с компонентами и 
стилями в Figma/Adobe XD); 
не использует нормативные документы и 
справочные материалы по веб‑дизайну (гайдлайны 
платформ, стандарты WCAG), не умеет работать с 
библиотеками компонентов; 
не отвечает на основные вопросы преподавателя 
даже после уточнений и наводящих вопросов; 
не создаёт даже упрощённый макет без грубых 
ошибок в структуре, содержании и оформлении; 
систематически нарушает правила веб‑дизайна (не 
соблюдает сетку, игнорирует принципы 
контрастности и читаемости, создаёт неадаптивные 
интерфейсы, не учитывает сценарии 
использования) 
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